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SPELE, MACIES UN VADI ILGTSPEJIBAS VARDA!

Esiet sveicinati jaunakaja YIELDS projekta atjauninajuma, kur jauniesSu iespeju
paplasinasana satiekas ar inovacijam! Atklajiet, ka musu jaunas izglitojosas
spéles, viena digitala un viena galda spéle, palidz jaunieSiem apgut svarigas
ilgtspéjibas prasmes un emocionalo inteligenci, izmantojot jautru, sadarbigu
macisanos.

GreenQuest: Galda spéle
GreenQuest: Emociju misija ir interaktiva galda spéle, kas paredzéta, lai
jauniesSiem atdzivinatu ilgtspéjibu un emocionalo inteligenci. Ar diviem spéles
modeliem (kooperativo un sacensibu komandas spéli) spélétaji:
e Strada kopa vai komandas, lai risinatu izaicinajumus, pardomatu emocijas
un nopelnitu Eko zvaigznes
* |zpétit tadus scenarijus ka ekokampanu izgudroSana, parstradajamu
priekSmetu identificéSana un ar dabu un ilgtspéjibu saistitu sajutu
apspriesana
¢ Izmantot lomu spéles un komandas darbu, lai attistitu empatiju, IEmumu
pienemsanu, kritisko domasanu un zalos ieradumus
Kas jums nepiecieSams? Vienkarsi izdrukajiet spéles laukumu, panemiet spéles
figltas, metamo kaulinu un spéles kartis, visu paréjo vada jusu radoSums un
rokasgramata. GreenQuest draudzigais formats ir piemérots seminariem un
neformalajai izglitibai, padarot abstraktas témas, pieméram, vides apzinu,
praktiskas, saistosas un jautras.
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YIELDS digitala spéle
lenaciet interaktivas tieSsaistes maciSanas pasaulé! YIELDS digitala spéle aicina
jaunos spélétajus doties celojumos cauri realas pasaules iedvesmotam misijam
divos aizraujoSos Iimenos:
e Spelétaji saskaras ar ilgtspéjibas izaicinajumiem, piemeéram, resursu
izmantosanu, atkritumu samazinasanu un energoefektivitati.
e 2. limenis padzilinati apluko ES politiku, kampanas un komandas darbu
multimediju, daudzvalodu vide.
e Katra nodarbiba atalgo zinatkari, sadarbibu un zinasanu palielinasanu par
ilgtspéjigas attistibas mérkiem un ricibu vides joma.
Digitala spéle, kas paredzéta grupu vai individualam spélem, veicina pardomas,
veseligu konkurenci un aktivu pilsoniskumu. Ta ir pieejama jebkura iericé un
ietver pilnigu celvedi, lai jaunatnes darbinieki un pedagogi varétu veicinat
efektivu macisanos jebkura vieta un laika. 02

Spéléjiet YIELDS digitalo spéli $eit: https://yield-quiz.netlify.app/



Kapéc izvéléeties spelés balstitu macisanos?

Abas spéles iemieso YIELDS misiju: dot
iespéjas jaunieSiem, izmantojot emocionalo
inteligenci, ilgtspéjibas zinasanas un aktivu
lidzdalibu, kas ir atslega uz nakotnes lideriem
un parmainu veicinatajiem. Spéles ir vairak
neka tikai spéle. Tas ir veids, ka pardomat,
sazinaties un rikoties labakas pasaules laba.

leglstiet savus resursus un pievienogjieties
mumes!

e Lejupieladéjiet rokasgramatu un abas
spéles bez maksas visas partneru valodas.

* |zmantojiet tas savas jauniesu
programmas, seminaros vai nodarbibas.

e Dalieties ar mums savos rezultatos un
stastos, més labprat izceltu jusu grupu!

Sekojiet mums socialajos tiklos un piedalieties
YIELDS pasakumos, lai vienmér butu lietas
kursa. Kopa més veidojam jaunas prasmes un
stiprakas kopienas, vienu spéli vienlaikus!
Padarisim ilgtspéjibu par spéli, ko ikviens vélas
spelét!
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